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Retour sur les règles

► Pas plus de 15 minutes de retard ! 

► Pas d’ordinateurs portables, ni de téléphone sur la table 

► Pas de musique (même en TP) 

► Pas de nourriture et de boisson Pause de 5-10 minutes pendant les cours
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Site web du cours

https://www.lri.fr/~cfleury/teaching/et3-info/IHM-2019/
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Eclipse et javafx

► Télécharger Eclipse :

https://www.eclipse.org/

► Installer E(fx)clipse :

https://www.eclipse.org/efxclipse/install.html

► Plus de détails sur l’installation  de E(fx)clipse :

https://wiki.eclipse.org/Efxclipse/Tutorials/AddingE(fx)clipse_to_eclipse

4

https://www.eclipse.org/
https://www.eclipse.org/efxclipse/install.html
https://wiki.eclipse.org/Efxclipse/Tutorials/AddingE(fx)clipse_to_eclipse


Architecture d’une application javafx

Classes constituant une application JavaFX : 
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Application qui représente une application JavaFX

Stage qui est le conteneur de plus haut niveau de l’application

Scene qui contient les composants visuels



Architecture d’une application javafx

Classes constituant une application JavaFX : 
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Application

Stage

Scene



Base de l’application
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Exemple : TP#1
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Ce que l’on veut obtenir : Ce que l’on a :



Exemple : TP#1
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Les layouts de javafx
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Les layouts de javafx

Les layouts peuvent être combinés !!! (exemple)
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HBOX

VBOX STACKPANE

HBOX
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Ce que l’on veut obtenir : Ce que l’on a :
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GRIDPANE
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VBOX
GRIDPANE
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VBOX
GRIDPANE

VBOX
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VBOX
GRIDPANE

VBOX

VBOX
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VBOX
GRIDPANE

VBOX

VBOX

HBOX
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Placement des Widgets
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Exemple : TP#1
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Ce que l’on veut obtenir : Ce que l’on a :
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VBOX
GRIDPANE

VBOX

VBOX
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VBOX
GRIDPANE

VBOX

VBOX

HBOX
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TextField

Label
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Les evenements

Evénements fournis par l’API de JavaFX :
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ActionEvent pour une action simple sur l’interface (clic sur un bouton par exemple)

MouseEvent pour les déplacements, survols et clics de la souris 

ScrollEvent pour les défilements à l’aide de la molette de la souris, du trackpad, d’un écran tactile, ... 

TouchEvent pour les appuis sur un écran tactile 

Etc.
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ActionEvent pour une action simple sur l’interface (clic sur un bouton par exemple)

MouseEvent pour les déplacements, survols et clics de la souris 

ScrollEvent pour les défilements à l’aide de la molette de la souris, du trackpad, d’un écran tactile, ... 

TouchEvent pour les appuis sur un écran tactile 

Etc.



Exemple : TP#1
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Ce que l’on veut obtenir : Ce que l’on a :



Exemple : TP#1

27


